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樂曲解說 Program Notes   

 

	

	

〈無人知曉的海岸〉一曲完成於2023年夏季，為現代音樂協會	

ISCM	委託創作之鋼琴獨奏作品。其創作靈感源自於我學生時期

記憶的片段：在無人海岸凝望遠方時，湛藍的空氣中卻嗅出了寂

寥的氛圍，就如同在是枝裕和的電影作品裡平靜的敘事之下，悄

然滲入的悵然。我嘗試將這樣的氛圍融入這首作品中，並以當時

目光凝望之處	——	海浪、潮汐、波光等意象作為發想素材，來

描繪記憶中曾佇足的無人海岸。	
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鋼琴預置 / 演前準備 Preparations before playing  
 

  鋼琴預置項⽬ 

本曲依照鋼琴內部的鋼⾻結構，可⼤致劃分為三個區域與踏板。（每台琴的鋼⾻不完全相同，請參考右圖微調） 
 

⾼⾳區 

（演出前預置） 

將迴紋針串置於⾼⾳區弦表⾯上，使彈奏⾼⾳時持續產⽣窸窣的殘響。 

Ø 每個迴紋針⾧度約 2 公分，使⽤多個迴紋針相扣成串，並將迴紋針串兩端套⼊琴弦固定。 

Ø 迴紋針串須完全覆蓋⾼⾳區，且相同⾳域必要時可放置 2 串（視聲響效果調整） 

中⾳區 

（依樂段預置） 

將磬置於指定⾳⾼弦⾯上，使彈奏特定⾳⾼時產⽣擊樂器的特殊⾳⾊。 

Ø 本曲於第三樂段開始前會使⽤此預製，演奏時須在第⼆樂段結束後儘快將兩個磬擺放完成。 

Ø 將兩個磬置於鋼琴內部 E4 與 Bb4 弦⾯上，兩磬儘量靠近鋼琴深處（參考右圖位置）。 

低⾳區	
（演出前預置）） 

將錫箔紙置於低⾳區上部（參考右圖位置），使彈奏時產⽣額外的共振聲響。 

Ø 錫箔紙須要求無皺摺，可平整貼近弦表⾯，共振較佳，可依共振效果調整錫箔紙⼤⼩。 

低⾳區包含⼤量的泛⾳演奏（右⼿按弦泛⾳點，左⼿彈奏鍵盤），練習時可使⽤⾊筆標⽰按弦節點。 

Ø 每台鋼琴之泛⾳按弦節點皆不相同，可在每次練習或彩排時事先尋找聲響後標記。 

Ø 泛⾳須包含兩個以上的泛⾳⾳⾼，因此須稍微偏離精確的按弦節點，可⽤⾊筆標記按弦位置。 

延⾳踏板	
（演出前選擇性預置） 

演奏時全曲皆須使⽤延⾳踏板，演出前可選擇使⽤橡⽪擦固定延⾳踏板。 

Ø 可將⼤塊的橡⽪擦削出斜⾯後，（當踩下踏板時）插⼊踏板後⽅縫中固定，使踏板全程延⾳。 

Ø 為了鋼琴內部演奏之⽅便，演奏者可⾃由選擇是否預置延⾳踏板。 



	
 



預置使⽤物品列表 
 

迴紋針串 

（鋼琴內部預置） 

迴紋針共 2-4 串，置於鋼琴內部⾼⾳區弦表⾯上 

Ø 迴紋針⾧度約 2.5 公分，使⽤多個迴紋針相扣成串 

Ø 迴紋針串須完全覆蓋⾼⾳區，且相同⾳域需要有 1-2 串（視聲響效果調整） 

錫箔紙 

（鋼琴內部預置） 

錫箔紙共 1 ⽚，⾄於鋼琴低⾳區上部 

Ø 錫箔紙須要求無皺摺，可平整貼近弦表⾯，共振較佳，可依共振效果調整錫箔紙⼤⼩。 

橡⽪擦 

（延⾳踏板預置） 

可選擇使⽤橡⽪擦固定延⾳踏板（演奏時全曲皆須使⽤延⾳踏板） 

Ø 可將⼤塊的橡⽪擦削出斜⾯後，（當踩下踏板時）插⼊踏板後⽅縫中固定，使踏板全程延⾳。 
 

演奏輔助⼯具列表 

 

玻璃瓶 

Bottle 

以壓克⼒與玻璃複合材質所製成的⼩瓶，可從廢棄罐頭或藥瓶回收取得。 

Ø 瓶⾝側邊需平整，瓶底有凹凸紋路。 

Ø 可使⽤⾺克杯或陶瓷器材質器具代替。多⾓型瓶⾝材質可預防落下時滾動。 

彈⼒球棒 

Superball 

將橡膠材質的彈⼒球以堅韌且具彈性的鐵絲穿過固定，便可製成彈⼒球棒。 

Ø 彈⼒球直徑約 3-5 公分較容易操作。 

Ø 棒⾝須具些許彈性，可⽤鐵絲或塑膠穿刺彈⼒球⼼並以樹酯膠⽔黏合。 

磬 

Temple Bowls 

⼩型的⾦屬磬，直徑約為 8-10 公分，⾳⾼需介於（或接近）E5 與 F5 之間，共兩個。 

Ø 在第三樂段使⽤磬預置時，將⾳⾼較⾼的磬放置於 Bb4 弦上，⾳⾼較低者放置於 E4 弦上。 



記譜說明 Terms and Notation   
 

一般音樂術語	 general terms 

 

 在鋼琴鍵盤上演奏 

 在鋼琴內部演奏 

 
不間斷地使⽤延⾳踏板。 

Ø 可以將適當⼤⼩之橡⽪擦塞⼊填滿延⾳踏板後⽅空隙固定，使踏板全程保持延⾳效果。 

 

使⽤柔⾳踏板。          

Ø 保持踩著柔⾳踏板               

Ø 逐漸放開柔⾳踏板    

 建議使⽤右⼿演奏（Right hand） 

 建議使⽤左⼿演奏（Left hand） 

 保持聲響震動，並讓其⾃然消逝（Let it vibrate） 

 呼吸拍，在進⼊下⼀個⾳之前，可稍緩準備，最久不可超過 1秒。 

 依照延⾳記號標⽰的時間停留（2秒, 3 秒… 等時⾧） 



在鋼琴鍵盤上演奏 playing on the keyboard 
 
 
 

 在鋼琴鍵盤上彈奏 / 恢復正常演奏⽅式（play ordinarily） 
 

 

以⼿指於鋼琴內部輕觸弦（泛⾳點），另⼀⼿在琴鍵上彈奏，使發出如同鐘聲般的⾳⾊。 

 

Ø 泛⾳節點的選擇並未強制指定，但建議靠近 1/4弦泛⾳節點處為基準後微調⾳⾼。 

Ø 產⽣之泛⾳須包含兩個以上的⾳⾼，因此必須稍微偏離準確的泛⾳節點，使產⽣兩

個以上的泛⾳共振（inharmonic partials），使⾳⾊更接近鐘聲。 

Ø 當需要彈奏多個 Harmonics 時，最多須使⽤四根⼿指依⼿形提前輕按。 

Ø 可在彈奏時微調輕按的位置，以適時修正為較佳之⾳⾊。 

Ø 當 Harmonics 與正常彈奏混⽤時，常將最低⾳之⿊鍵作為泛⾳，以利辨認。 

 

 

持續反覆⽅框內的⾳⾼素材 

Ø 反覆時⾳⾊儘量模糊，如同蔓延的⾳堆。 

Ø 彈奏時須刻意弱化拍點位置，不能有數拍⼦的節奏感。  

	



在鋼琴內部演奏	playing inside piano 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   玻璃瓶 

   陶瓷瓶 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 瓶側平滑處 

 

 
 瓶底紋路處 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
along 
strings 

使⽤玻璃瓶（瓶底 bottom 或 瓶側 broadside）摩擦弦⾯，沿著弦前後摩擦滑動（along 

strings）或橫向摩擦滑動（gliss）。 

Ø 下⽅粗線表⽰相對⾳⾼位置，只有橫向左右滑動（gliss）會改變⾳⾼之粗曲線 

Ø 上⽅細線表⽰在沿同區塊琴弦前後滑動（along strings）的幅度與摩擦的速度 
 

 
gliss 

       
      在標⽰的琴弦區域中， 

      沿琴弦朝向鋼琴深處   

   （遠離演奏者）⽅向滑動。                     

                
    在標⽰的琴弦區域中， 

    依照細線輪廓與速率， 

    沿琴弦前後來回滑動。                     

     
  在標⽰的琴弦區域中，依照細線輪廓 

  沿琴弦前後來回滑動（不改變⾳⾼）後， 

  再依下⽅粗線向上滑奏（改變⾳⾼）。 

  
使⽤玻璃瓶（瓶側 broadside）敲擊鋼琴弦⾯。 

Ø 敲擊時注意接觸⾯需平均，使聲響不產⽣明顯單⼀之⾳⾼。 

  

在琴弦上⽅將玻璃瓶以側⾯（broadside）短距砸落⾄琴弦上，以發出轟鳴聲與殘響。 

Ø 玻璃瓶落下時，須以平整之側⾯下落且平均接觸弦⾯。 

Ø 下落距離不宜過⾼，距離琴弦約為 4-7公分，視瓶⾝⼤⼩與標⽰⾳量調整。 

  

當右⼿使⽤玻璃瓶側光滑處在鋼琴內部沿著弦緩慢滑動並施壓，同時左⼿彈奏此⾳，

以產⽣持續的滑⾳效果（如在⽔下敲擊⾦屬樂器），⾳⾼會依滑動位置持續變化。 

Ø 滑動⽅向與速度可依弦⾧度⾃訂。演奏者臂⾧、⾳⾼的調整也會影響滑奏範圍 

Ø 越低⾳的弦可滑的距離越短，因為低⾳弦較粗，下壓在弦上的施⼒相對較⼤。 

Ø 使⽤寬度⾜夠的玻璃瓶，可橫跨三條弦同時加壓滑奏，以降低演奏難度。 



  
   彈⼒球棒 

 

 
 

 

 
使⽤彈⼒球沿琴弦拖曳摩擦，產⽣如哀嚎般的聲響。 

Ø 若有指定⾳⾼，彈⼒球皆置於兩弦之間向鋼琴深處移動。 
 

 
 
 

 
在使⽤彈⼒球沿琴弦拖曳摩擦後，同時漸漸橫向移動。 

Ø 混合前後移動的 drag 與橫向移動的 gliss，弧形拖曳摩擦。  

   
使⽤彈⼒球橫向摩擦，做出整⽚模糊的滑⾳聲響。 

Ø 記譜以⽅形符頭標⽰⾳⾼範圍，表⽰滑奏起始的⼤致範圍。  

  
   指甲（由內向外） 

   

使⽤指甲垂直沿弦快速刮奏後離弦，使產⽣類似泛⾳的聲響。 

Ø 記譜以三⾓形符頭表⽰刮絃的⼤致範圍，為不準確相對⾳⾼。 

Ø 本作品中，多使⽤三個指頭刮奏（如右圖所⽰）。 

Ø 當握持 superball 時，可使⽤右⼿中指、無名指、⼩指刮奏。 

Ø 施⼒⽅式與彈撥樂器之「掃弦」相似，但指甲與弦垂直刮奏。 

 

   

使⽤指甲在琴弦上橫向滑奏。 

Ø 標⽰ thumb 表⽰以拇指指甲滑奏。 

Ø 若無標⽰則為使⽤多根⼿指指甲滑奏。  

  
  ⼿掌（內側中⼼處）    

使⽤⼿掌內側拍擊琴弦 

Ø 建議以掌⾻中⼼或⼿指外緣處敲擊，施⼒會較為平均。 

Ø 記譜以⽅形符頭標⽰⾳⾼範圍，表⽰拍擊的⼤致⾳域範圍。  



  
  磬（共兩個） 

   

使兩個磬相互撞擊，以同時產⽣⾳⾼。 

Ø 記譜以碗形符頭代表磬 

Ø 可以⽤其中⼀個磬推撞另⼀個磬發聲。 

Ø 若需重⾳，也可將拇指與⾷指伸⼊兩磬之內緣，向內夾撞發聲。 

Ø 兩磬相撞後，會持續在琴弦搖晃使弦發聲，不需特別⽌⾳。 

Ø strike with…表⽰以某物敲擊磬，使其發聲。（如使⽤彈⼒球棒） 

 

 

   

輕推磬，使其在琴弦上搖晃，使琴弦持續產⽣聲響。 

Ø 磬擺放於接近內部繫弦處較佳，聲⾳較為細碎、⾼頻聲響較多。 

Ø 若磬持續搖晃過久⽽無法⾃然停下，可適時⽤⼿⽌⾳。 
 

◎  兩個磬均為⾦屬材質，直徑約為 8-10公分，⾳⾼需介於（或接近）E5 與 F5 之間。 

◎  演奏第三段時，需要將磬提前放置於鋼琴內部指定之⾳⾼弦上，且儘量靠近深處（⾳孔⽅向）， 

      ⾳⾼較⾼者在五線譜上記譜於「上加⼀間」，⾳⾼較低者記譜於「第四間」。 
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