
附表一：國際文化交流活動報告表 

請務必填寫執行補助案計畫時所收集（如下列）之相關資料，作為本會國際文化

交流資料庫之使用，其中標記（※）之符號將為公開上網資訊。 
                                                           註：如本表不敷使用，請自行影印。 

※一、活動介紹 

 

 駐地單位（中文）：104藝術中心、黑克雷修道院 

         （英文）：CENTQUATRE、The Récollets 

網站：http://www.104.fr/ 

http://www.centre-les-recollets.com 

 ■自行投件徵選 

※二、駐地期程 (起)西元 2019年 6月 11日～ (迄) 西元 2019 年 7月 31日 

※三、駐地國家/城市 (1) 法國巴黎 

※四、駐地單位簡介

(起源、特色、重要性

與現況)（約 400字） 

Numeri-Scope 是一項為興建中特定車站量身打造的 360 度影像

創作計畫，徵件目標是為了賦予這些城市與大眾運輸藝術意義的轉

換。徵件資格對焦在 35歲以下的年輕藝術家和在學學生(須提供相

關修業證明)。入選者將透過沉浸式藝術體驗以及數位創作的媒介，

製作 60 秒至 240 秒的 360 度影像作品，講述未來火車站的地域

環境及虛構故事，提供給社會大眾不同的想像。這些創作故事透過

大巴黎社會(Société du Grand Pari)的文化行動藍圖，可以藉此

帶出大眾運輸系統網絡的建置、使用的演變、環境改變、既定設置

的瓦解，進而發展出城市轉型。這些作品將在特定地域中透過 

Numeri-Scope 常駐型沉浸式數位載具展出並開放公眾觀看。每週 

7 天、每天 7 小時，為期六個月。在未來兩年的時間裡，將設置超

過 30 個 Numeri-Scope 觀看駐點，看不見的網絡城市建構，將被

數位創作開啟引導至民眾眼中。 

 

巴黎 104號藝術館位於巴黎 18區和 19區的交界地，由一個廢棄 

了十餘年的殯儀館改建而成，整個工程歷時兩年半。104號藝術館 

不僅是藝術家的創作天堂，也是公眾與藝術家交流的平台，有助於 

增強藝術與平民之間更加融洽的聯繫。這裡可以進行各類藝術表演 

和創作：舞台表演、話劇、時裝秀、設計藝術、馬戲、舞蹈、電 

影、文學、音樂、美術創作等等。來自世界各地的藝術家們匯聚在 

一起，在巴黎市政府的資助下進行自由的藝術創作。 

http://www.104.fr/


※五、檢附駐地照片

（例工作室、發表展

演場所，至少兩張） 

 
△巴黎 104 藝術中心共用工作室 

 

 
△360 影像公共發表裝置 

 

△計畫中負責車站：Vitry Centre (line 15 south) 點雲資料 



※六、駐地單位/機構

聯絡方式 

聯絡人 Diane CLAUDE 電話 + 33 (0)1 53 35 51 34 

e-mail d.claude@104.fr 

地址 104 rue d'Aubervilliers 75019 Paris France 

※七、本屆及歷年來

參與之台灣藝術家 
(1)黃偉軒 

八、駐地單位實際負

擔條件(勾選後請說

明) 

□  1.演出費________ 

□  2.運費________ 

□  3.交通費________ 

□  4.日計生活費_______ 

□  5.文宣廣告費_______ 

□  6.保險費________ 

□  7.住宿費________ 

□  8.安排當地拜訪或參觀行程 

      ___________ 

□  9.安排與計畫有關之活動

（包括成果發表）___________ 

■  10.其他:5000歐元未稅(創

作費、器材、版權轉移等) 

□  11.無 

九、其他資訊提供 

(限 300字內) 

駐地車站-Vitry Centre  

  

此次現地創作的地點為十二處興建中的火車站，預計於 2024年會

逐步完工，它們位於大巴黎南 14、15、16號線上，由主辦單位分

配車站給創作者，入選者需要將火車站環境相關的項目納入創作

的考量當中，最終作品將被整合到常駐型沉浸式載具。  

車站名稱：Vitry Centre (line 15 south)  

地址：24 avenue Maximilien Robespierre, 94400 Vitry-sur-

Seine.  

網址：https://www.societedugrandparis.fr/gpe/gare/vitry-

centre 

十、綜合（交流心得與

建議） 

    此次為期 52天的駐地創作，由巴黎 Société du Grand Paris 大眾運輸

營運公司指導、Centquatre 104 藝術中心策畫，360數位視界影像計畫

(Numeri-Scope Project)對焦在大眾運輸系統對城市未來想像的變革，用生

活、科技、文化等跨領域角度切入，改變使用者(民眾)對於大型建設工程生

冷印象，除了環景影像用沉浸式媒體可窺探未來車站的想像外，也有每季一

次的大型開放工地活動，民眾可著施工背心進入工地，在規劃良好的區域內

野餐、聚會、茶敘，現場有大席輸出的拍立得機器，能夠印出 A0 大小的自拍

海報，提出生活介入城市變遷中的一種可能，夜晚則運用原地大型吊掛機具

與表演藝術領域創作者結合，機器不再是工具，而是其中一位演員，打開民

眾進入的第一步。 

 

    參與此次計畫的另外十一位創作者各自分別負責不同的火車站，來自南

韓的 Mona Young-eun KIM的駐點為 Olympiades站，Mona 將動畫結合實拍

360影像，在她的作品中可以看到街道虛實轉換的呈現。另外 Sarah BASTIDE

和 Pierre DEPAZ 的作品則是蒐集 Sevran Beaudottes站附近大量的街道攝

影，運用深度學習的技術創造貼近真實的虛擬城市。期中、期末兩次的會面

交流各自作品，使我對環景影像能夠結合的領域加入不同的觀點。我所執行

的車站為 Vitry Centre，鄰近 MAC VAL美術館，新的車站將設置在一處大型

緩坡公園的地下，建築設計團隊 King Kong將保留地面上原本樹林植被，室

內空間如波浪包覆，室內設置多處樹木穿過波浪型的結構向外生長，透過參

訪位在凡爾賽宮旁的建築雙年展可以看到所有未來火車站的建築模型，也因

此更進一步了解實際結構可運用在影像中的元素。 




