
執行單位 I 社圉法人中華民國視覺藝術協會

計畫名稻 I 大家來遊藝—藝術跨界的奇幻樂囷

執行地點 I高雄市陽明國民小學、高雄縣鳳山國民中學丶台南市啟智學校

計畫內容

諜程1 歎位藝術大鼠囯授諜老師：朱息芬

老師和同學一超觀賞經典的數位藝術作品，引發對於本計畫學習的興趣，同時對於數位 

藝術有著基本認知與暸解，也和同學們分享當使用到的數位藝術創作器材。同學們皆戚到很

有興趣，並和彼此分享有關數位藝術或是數位技術的經臉。

諜稈 2 菓位藝術動動手授諜老師：李家祥

由每位小朋友親自體驗數位藝術的的獨到之處，使用綱路攝影機捕捉週遭的顔色，形成 

一褔幅特別的數位水墨畫；利用滑鼠當成毛筆，模擬大師寫出一手好字。課堂中大家當試尋

找各種素材入畫，透過遊戲過程理解電腦與人之間的各種互動可能性。

諜程3 菓位藝術採索趣授諜老師：黃任暘

老師在這堂課噹中，和同學分享幾種常見的數位藝術形式，同時和同學討論如何創作數 

位藝衙，藉著實際數位器材的體驗，同學們進入數位藝術的世界，體驗數位藝術的神奇魔

力。

諜疸4 款位藝術專實趣授諜老師：黃任暘

老師和同學們一超思考格動畫製作時所需考慮到音效丶醚樂丶畫面構思丶角度取鏡等。 

一方面讓小朋友噹導演，以鷂小鴉的故事¢會製分鏡表，另外讓每維分別上台操作 Movie 

Maker , 利用老師所準備好的素材，搭配軟鱧製作格動畫。

諜葬5 視覺舜纈圜授諜老師：王幕儀
老師利用小朋友日當生活有機會操作到的電腦丶數位相機，教專小朋友如何利用這些器







計畫執行內容
97 學年度上學期
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階段 週數 日期 課程單元 課程說明 使用資源

單元 1-1
第一次課程以介紹經典數位藝術作品爲 數位相機、手

1 97/09/17 數位藝術大觀
主 ，利用與討論藝術家創作意涵、作品特質 機、電腦、投影

園
所帶給觀者的意義。大師 作品包括國內外著 機、喇叭、麥克

名藝術家之作品。 風、數位藝術作

單元 1-2 提供國內數位藝術家作品，與小朋友互動， 品

數
2 97/10/01 數位藝術動動 加強對數位作品的認識與欣賞。

儡
手

數位藝術探索趣以可感經驗為探索主體，包 數位相機、手

機、電腦、投影
＊ fL 單元 1-3

＊几 3 97/10/15 數位藝術探索
複合感知：視覺、聽覺、觸覺 ． ，以及共感 機、喇叭、攝影

趣
覺經驗，本次單元目的在引導小朋友認識數 機、麥克風

位藝術作品如何透過不同介面組合，達成豐

富多變的樣貌。

單元 1-4 數位藝術尋寶趣主要目的在讓小朋友親自

4 97/10/29 數位藝術尋寶 操作體驗數位藝術基礎原理，並與教師討論

趣 作品的趣味性與 豐富意涵。

利用數位影像擷取器， 如：數位相機、DV、 電腦、投影機丶

5 97/11/12 
單元 2-1 手機、掃瞄器，以學員角度觀察週遭影像， 喇叭、攝影機丶

視覺甜甜圈 加入藝術創作觀點，引導學員以最基礎的方 麥克風。

式完成影像探索 。

藉由說故事，學員在錄影機與眾人面前展現 電腦、投影機丶

6 97/11/26 
單元 2-2 如何藉語言作陳述；透過影像紀錄觀看當代 喇叭、攝影機丶

身體跳跳糖 行爲藝術家如何用身體／視覺意象，而非語 麥克風、收錄音
也

言來作陳述。 器材。

羞 利用數位器材觀察、重組、改變平時常見的 電腦、投影機丶

單元 2-3 造型，大樓、蕨類、車體、人物…。哪一些 喇叭、攝影機。
I -

7 97/12/10 
造型棉花糖 是我們平時常見卻視而不見但可以重新改

變的新造型呢？

經過單元 2-1• 2-2 , 2-3 , 三階段的實際體 數位相機、手

驗，本單元將給予主題以小組討論方式，讓 機、掃瞄器、電

8 
單元 2-4 學員體驗將三部份綜合利用，共構成數位藝 腦、投影機、喇

97/12/24 
綜合繽紛樂 術作品的可能性。 叭、攝影機、麥

克風、收錄音器

材。
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週數 日期

9 98/03/04 

10 98/03/18 

11 98/04/01 

12 98/04/15 

13 98/04/29 

14 98/05/13 

15 98/05/29 

／ ·-

16 98/06/07 

課程名稱

單元3-1

大腦捉迷藏

單元3-2

小組作品發想

單元3-3

數位作品創作（
一

）

單元3-4

數位作品創作（二）

單元3-5

數位作品創作（三）

單元3-6

數位作品創作（四）

單元4

成果展覽

課程說明 使用資源

經由數位藝術課程教學與影像、造型訓 電腦數位圖像、

練，下學期首次課程將以小組方式進 網際網路、繪畫

行，將藝術創作作為心靈探索之旅，從 作品、照片、實

對創作主題的清意認知引導學習者的 物蒐集、複合媒

經驗聯想與情感共鳴。 材應用

本次課程將導引學員討論發想成果展 電腦、投影機丶

創作作品，並就發想內容和所有學員做 互動作品、喇叭

一分享與討論。

本次單元確立小組創作的作品故事、使 電腦、投影機丶

用技術、創作流程、小組工作分配，希 互動作品、喇

望學員在集體創作中，也能培養出合作 叭、攝影機、麥

品德。 克風

本次單元目標在完成所有作品素材與 電腦、投影機丶

前置作業，希望學員在創作中，與助教 互動作品、喇

教師充分討論。 叭、攝影機、麥

克風

本次單元目標在完成影 像與聲音編 電腦、投影機丶

輯，並將作品做一初步的結合，並從中 互動作品、喇

修正尙未注意到的部分。 叭、攝影機、麥

克風

本次單元目標在完成最後作品組合與 電腦、投影機丶

修正，希望學員在創作中，以自己的力 互動作品、喇

量完成作品。 叭、攝影機、麥

克風

成果展覽時間預定為九十七年度下學 電腦、投影機丶

期 5 月 29 日至 6 月 07 日，展覽時間為 互動作品、喇

期十天，舉辦地點暫定高雄市立美術 叭、攝影機、麥
I 

克風館，將三所參與計畫的學生作品公開展

示、呈現。
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